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この作品は、 RPG 本来の醍醐味である『過程を 
楽しむ』という、非常に精神的なその観点か 
ら、『物語として RPG の世界を感じたい！』を 
基本的なテーマとしている。そのため、『ゲー 
ム世界の視覚表現を充分に取り入れ、プレイ 
•ヤーが純粋にドラマとして、ファンタジー世 
界の冒険を堪能できるように配慮した。この 
作品がコンピューター RPG 発展の一助になれ 
ば、と願う。 
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プロローグ 

太古の昔、人間は大自然の脅威に脅え 
ながら細々と暮らす弱い存在であった。 
嵐、山火事、洪水、地震など、人々はそ 
の強大な『力』の存在を恐れていた。し 

かし、その『力』を司る者達 . 自然 

を統べる、火、水、土、風の精霊達 . 

の存在を知った時、その“恐れ”は“崇 


拝”へと変わり、彼等を自らの“支配者” 
として崇めるようになった。だが同時に 
人間は、精霊達のその神秘的な『力』に 
魅せられてしまい、やがて自らの知恵に 
よってなんとかそれを会得しようと模索 
する者達が現われた。時の王は彼等に『聖 
導師』という地位を与え、精霊達からよ 
り多くの恩恵を授かれるように努めさせ 
た。その願いはかなえ'られ、精霊達は『聖 
導師』に限って、その『力』を使える”四 
つの器”を人間に与えた。『聖導師』達は 
その”特権”によって自然を操り、人間 
はその^■力』を大いに利用して文明を築 
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獨 


き、栄えていった。しかし . 人間は 

さらに多くの『力』を欲するようになっ 

た . 戦いのために . !そして人 

間達は、生来より持つその不屈の精神で 
精霊達から得た『力』を"呪文”という 
形に置き換えて利用する”学問”を発明 
し、それを『魔（法）学』と呼んだ。現在 
で言う『魔法使い』の誕生である。強力 
無比な魔法の力を得た人間は、より良い 
土地を求めてその勢力を拡大し、先住部 
族達を力で追い払った。 

その、あまりの”無軌道ぶり”を見兼ね 
た精霊達は、人間からいっさいの’力』 


を奪い去るため、アルカサスの国を見捨 
ててしまったのだった。精霊の加護を失 
った王国は、いたるところで土地が荒れ 
ていった。氷河の侵攻、砂漠、荒野の拡 

大 . 精霊信仰はすたれてゆき、人々 

の心はすさみ、部族間の争いが絶えなか 

った。そして、今 . この国にかつて 

なく大きな異変が起ころうとしていた 
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能力値について 

ARCUS の世界におけるキャラクターの成長とは『精神の成長による行動の成長』 
を意味しています。つまり人間の成長とは、経験の積み重ねによる行動の変 
化だ、ということです。そのため、レベルや経験値というものはなく、6人 
それぞれの能力値は始めから決まっていて、ヶガや病気などの条件によって 
減ることはあっても、その最大値が増えることは、特殊な場合を除いて他にあ 
りません。各能力値の内容は以下の通りです。 

H • P (ヒット•ポイント：体力） 

ダメ ージを受けると減っていき、それに伴って他の身体的能力値も減ってい 
きます。従ってこの値が0になるとそれは即ち”死”を表わします。 

P L (プラック：勇気） 

旅による疲労や魔法を使った時、又、敵のダメージを受けたりすると減少し 
ます。この値が大きい程気力があり、小さくなる程尻込みしてしまいます。 

A • C (アーマー•クラス：装甲度数） 

身に付けている鎧の強さを表わします。この値が小さい程敵の物理的攻撃が 
当たる確率が減少し、当たってもそのダメージが低:くなります。 

ARM (アーム：攻撃力） 

持っている武器の攻撃力を表わします。この値が大きい程敵に与えるダメー 
ジが大きいことを示します。 

S T (ストレングス：力強さ） 

腕っ節の強さを表わします。この値が大きい程叩く力が強いことを示し、そ 
の分、敵に与えるダメージも大きくなります。 

A G (アジリティー：敏捷性） 

素早さを表わします。この値が大きい程敵より早く攻撃できたり、複数の敵 
を攻撃できたり、敵の攻撃をよけたりできます。 、 

L C (ラック：運） 

運の強さを表わします 。 A • B • C の三段階評価で示され、敵の攻撃やわな等 
から逃れる確率が A なら高く、 C なら低:くなります。 






状態について 

能力値の他にその時のキャラクターの状態が画面に表示されます。良好状態 
のときは別に問題ありませんが、その他の状態になってしまうと戦闘時に不 
利になることはおろか、何らかの処置を行わないと生存すら危うくなってし 
まいます。 


良好 . 通常の状態を表わします。 

軽度疲労 . 少し疲れた状態です。とっさの判断力が鈍くなり、敵の攻撃 

をよけるタイミングがおくれてしまうかもしれません。 

重度疲労 . 肩で息をする位疲れた状態です。動きが鈍くなり、攻撃に無 

駄が生じがちです I 

衰弱 . へ卜へ卜に疲れた状態です。歩くのがやっと。戦闘なんてと 

んでもない。 

死亡 . 死んでしまいました。 

麻痺 . 敵の攻撃やわなによって身体がしびれてしまった状態です。 

放っておくと体中にしびれが回り、そのうち動けなくなって 
しまうでしよう。 

毒 . 敵の攻撃やわなによって身体が毒に犯されてしまった状態で 

す。放っておくと体中に毒がまわり、そのうち死んでしまう 
でしよう。 

恐慌状態 . 敵に脅かされたりして気力がなくなってしまった状態です。 


※各パラメータは、『条件によって一時的、または永続的に』変化することが 
あります。」 . 

※乂〗の場合は、『軽度疲労』が『疲労』、『重度疲労』が『負傷；に変更され 
ました。 














母を早くに亡くし、その昔、騎士の名声 
を捨て樵となっていた父と共に、物心つ 
いた頃から人気の少ない山奥でひっそり 
と暮らしていた。 

厳格な騎士道を歩んできた父親に育てら 
れたおかげで、礼節を重んじ、素直で正 
直なたくましい少年に成長したものの、 
母の優しさの記憶に乏しいせいか、根は 
優しいがそれを表現するのは苦手である • 
武器の扱いにとりわけ長けている訳では 
ないが、父の手伝いをしながら長い間野 
性的な生活を送ってきたので、力の強さ 



エリン•ガーシユナ 

種族：人間丨7才 

出生の詳細は本人が明かさないので謎で 
ある。が、姓から判断すると、西北の地に 
分布する狩猟民族の出と思われる。放浪 
の旅を続ける内に、数々の戦いをくぐり 
抜け、剣の腕を磨いたらしい。戦さ慣れ 
しており、男勝りの剣裁きと警戒なフッ 
トワークで敵を倒していく様は見事なも 
のである。ただ、'独りで行動してきたこ 
とが多かったせいか、団体行動は苦手で 
ぁる。 

無類の酒好きで、飲むと暴れて手がつけ 
られなくなるという酒乱癖があったりす 


だけは確かなものがある。 


る。 














デイアナ•フイレリア 
種族：エルフ年齢不詳 

その昔、エルフ達は人間に土地を追われ、 
今はアルドゥールの森でひっそりと暮ら 
している。彼女はそのエルフ族の族長の 
娘で、幼い頃から戦士としての訓練を受 
けており、今ではエルフ族の戦士達を従 
えるほどの腕前を持っている。が、何事 
にも慎重な判断をとりがちな為、緊急事 
態での行動がやや出遅れることがある。 

1生格は穏やかで優しく、生まれが高貴な 
処も助けて、何者にも侵されない気品と 
風格をそなえている。また、勧善懲悪主 
義者であるために、ささいな悪事にも目 
をつぶることができず、何らかの制裁が 
下されるまで許さない”正義の味方”で 
ある0 


トロン•ティア 

種族：ホビット32才 

ホビット族の商人の息子で、裕福な家庭 
に育ったが、ホビット族が人間に追われ 
て土地を失って以来、泥棒家業をしなが 
らあちこちを放浪している。”獲物は大物 
に限る”という信念を持ち、人間から盗 
むことが多いため、その名は同族の間で 
は有名である。が、内心ではそんな泥棒 
家業に飽き飽きしており、”もっと広く世 
界を巡り、壮大な冒険を成し遂げたい” 
という夢を抱いて、いる，， 

足は速く、手先も器用だが、体が小さい 
ので重い武器や道具を持って走り回るこ 
とは苦手である。お人よしで優しい性格 
の持ち主だが、損得勘定には少々うるさ 

い。 
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ピクト • アネクシオス • ビヨント 
種族：ハーフ•エルフ丨2才 

人間と エルフ 族の、両種族の断絶をもか 
えりみず、 エルフ 族の語り部の娘イリス. 
レグ•ビヨントと、人間の若者アネクシ 
オス•フォトノが駆け落ちして生まれた 
混血児、ハーフ.エルフである。 

母から多くの伝承について聞かされてお 
り、伝説や歴史について実に様々な知識 
を持っている。好奇心はかなり旺盛なの 
だが、その珍しい容姿のために幼い頃か 
ら回りにうとんじられ、気弱で引っ込み 
思案な性格になってしまった。まだ子供 
なので体力はあまりなく、戦いの経験も 
いっさいない。 


ヴイド•シア 
種族：人間54才 

その昔より魔法について多くのことを研 
究してきた魔学者の末裔。古えの聖導師 
ルデイ •クロウス•リーの血筋をひいて 
いる知恵者である。薬学を始めとする様々 
な学問に通じ、知識も豊富で、すこぶる 
頭の切れる男だが、自信過剰で自己中心 
的な物の考え方をとることが多く、人を 
見下すばかりでなく、自分の失敗を人に 
押しつける悪い癖を持っている。さらに、 
日常においては傍観者を決め込んでいる 
のに、、集団においての決断をとる際には 
決まって指揮をとりたがるという、少々 
やっかいな男である。 
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ARCUS 


チャフ〕 両刃の大剣 • 鋼の大金豈 
鎖かたびら • 鋼の小手 
バンダナ 



• ガー シユナ〕 ► 

鋼の小手•鋼の 





CHARACTER 







ARCUS 


〔トロン•ティア〕 ► 

両刃の短剣 • 皮の鎧 • 鎖か 
たびら • 皮の手袋.皮のブ 
ーツ.パイプ*七つ道具 



◄〔ピクト 




ビヨント〕木の杖•布 
の服 • 木靴 
銀の鎖 
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MANUAL 


ゲームスタート 

1，電源投入 

ドライブにディスクが入っていない事を確認し、ディスプレイ〇本体の順 
に電源を ON にします。ゲームを終了する際にはディスクアクセスランプが、 
点灯してない事を確認し、ディスクを抜き電源を OFF にして下さい。 


2，ディスク•セツト 

PC -98 シリーズ ディスクドライブが2ドライブの場合、ドライブ1に 

ディスク1、ドライブ2にディスク2を差し込みリセ 


ットを押して下さい。 

なお、1ドライブの場合は、ドライブ1にディスク1 
を差し込みリセットボタンを押して下さい。 

XI ターボシリーズドライブ0にディスク1、ドライブ1にディスク2を 
差し込みレバーを締め IPL リセットして下さい。 
FM 77 AV 以降 ドライブ0にディスク1、ドライブ1にディスク2を 

差し込みリセットボタンを押して下さい。 

MSX 2 ドライブにディスク1を差し込み、リセットボタンを 


押して下さい。 

•なおディスクの差し替えについては、必要に応じて画面にメツセージが 
出ますので、その指示に従って下さい。 


3,ゲームスタート 

『オート•スタート』によって、 IPLO オープニングと始まり、オーブニン 
グ中にスペースキーを押すことによりイニシャルスタートとなり、リター 
ンキーでローディングスタートとなります。 
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ARPTIQ 


ご注意 

PC -98 シリーズ FM 音源ボード INT 5 か 6 で御使用下さい。 

8 M で^:定して下さい。 

FM 77 AV Basic モードで立ち上げて下さい。 

•純正ディスク • ドライブ以外での動作は保証いたしません。 

籲この製品は、レンタル店への使用許可は与えておりません。万一、当社の製品をレンタルに 
使用している場合、すべて、違法行為となります。また、このグラフィックは、個人として 
利用する他は著作権上、当社に無断では使用できません。 



It : し厶は千ケ V し厶で•はあリません. 
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村にて 





冒険をするにはまず、装備を整えなくて 
はなりません。 『 ARCUS 』 では、登場する 
キャラクター達は始めから専用の装備を 
持っていますので（装備のリストは『登 
場人物紹介』を見て下さい。）、鎧や武器 
などではなく、薬や道具などの『生活必 
需品』がその主な物です。 

村に入るとまず、広場に立っています。 
コマンド•ウィンドゥには現在移動でき 
る店の種類が表示されています。店に入 
ると誰が買う（売る）か聞いてきますので、 
ステイタス • ウィンドゥから選んで下さ 
い。テンキーで選び スペース •キー （ A ボ 
タン）で決定です。店内で使用するコマン 
ドの操作も同じです。 


















ARCUS 


道具屋で使用できるコマンドの種類 


貝つ ていく ••… 

…•品物を買う。高く売りつけられてしまうことがあ 

るかも知れません。 


冗りつける . 

••••冒険中に拾得した物を売り払います。安く買い叩 

かれてしまうことがあるかも知れません。 


値切る . 

••••うまくいけば安く買うことができます。が、あま 
りしつこいと嫌われてしまうかも知れません。 


店を出る . 

•…店から出て広場に戻りますぱリター ン •キー （B 


ボタン）を押しても同じ意味になります。 


※乂】の決定キーは、スペース又はリターンキ ー（ A ボタン）で決定 
できます。キャンセル又は、店を出る時はリターンではなく 、 ESC 
キ ー（ B ボタン）で抜けます。 
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宿屋で冒険の疲れをいやす SAVE S LOAD 

冒険に出たキャラクター達が傷つき、疲れていたら、無理をさせずに宿 
に帰って次の冒険の銳気を養うといいでしょう。キャラクター達が回復 
すると、そこまでの状態をセーブするかどうかメッセージが出ますので、 

記録を残すならば丫 es 、 以前の状態のままがいいのなら No 、 のどちらか 
を選んで下さい。 

宿泊する . 毒、麻痺、死亡以外のステイタスをある程度回復した 

のち、セーブするかどうか聞いてきます。 

ロー ドする . 記録しておいた DATA を読み込み、そこからゲームを再 

開します。 

宿を出る . 宿から出て広場へ戻ります。リターン•キー （ B ボタ 

ン）を押しても同じ意味になります。 


MANUAL 
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冒険 ダンジョン内の移動 







暗い迷宮の中では予測できないことがしばしば起こります。モンスター 

との遭遇、わな、謎の発見 . そんな時、キャラクター達にいろいろ 

ためさせてみるのもいいでしよう。隊列を変える、交代でわなの解除を 

試みてみる . など、それらに対応するコマンドを以下に示します。 

リターン•キー （ B ボタン）を押すと移動状態からコマンド•モードに 
入ります。コマンドをテンキーで選び、 スペース •キー （A ボタン）で 
決定します。 


隊列変更 • 


休憩* 


•キャラクターの順番を入れ替えます。この時、先頭の 
キャラクターは自動的に、隠されたわなや宝箱などを 
発見する係を務めます。さらに戦闘中においては、先 
頭のキャラクターから順番に ダメージを 受けやすくな 
ります。 

•毒、麻痺、死亡以外のステイタスがすこしづつ回復し 
てゆきますが、.危険な迷宮の中ではいつモンスターに 
襲われるとも知れません。 



Ml 


1111 


wmm 



cmmm 




¢1 ぬ 

、：/ .^^'&F^,^le<^ 

00 
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MANUAL 


ステイタス . メンバー個人のステイタスを表示し、以下のコマンド 

が使えます。 

薬を使う . 怪我をしたキャラクターに対して治 

療の薬が使えます。 

物を渡す . メンバー同士で物の受け渡しをしま 

す。 

物を捨てる . いらない物を捨てます。 

魔法を使う . 精霊から魔法を使う許可を受けていれば、移動時に数 

種類の魔法が使えるようになります。どんな魔法なの 
かは自身で確かめて下さい。 

抜ける . コマンド.モー ドから抜けて移動 モー ドに戻ります。 

リターン•キー （ B ボタン）をネ甲しても同じ効果カヾあ 
ります。 

通路や宝箱のわなについて 

ダンジョンを歩き回っていると、わなや宝箱が見つかるでしよう。複数 
のメンバーで冒険している時は、隊列の先頭にいる者が自動的にそれら 
を発見（キャラクターによっては発見しづらいかも知れません）するこ 
とになります。通路や宝箱に仕掛けられたわなは、それを解除しようと 
するキャラクターの能力によって変わることもあります。つまり、わな 
に対しても“経験と成長”があるのです。全員を平均的に育てるか、あ 
るいは、わな解除専門のキャラクターを育てるかによって、危険の度合 
いは違ってくるでしよう。以下は、わなを発見した際のコマンドです。 

解除する . わなを解除します。このコマンドを選んだ後、それを 

実行するキャラクターを選択します。 

立ち去る . わなの危険を避け、一歩戻ります。 
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戦闘 



冒険に参加したキャラクター達は、戦闘状態に突入すると、 
その時の★状態〃がウィンドゥに表示されますその情報を 
参考にしてキャラクター達の行動を考えてください。 

I 夕_ン（丨回何らかの行動を行なった）ごとに刻々と状 
態"は変化してゆきますので、弱ったキャラクターを守って 
あげたり、『危険だな』と感じたら、無理せず逃げることも必 


要です。 

戦う . 武器を使って戦います。 

防御 . 武器で身を守ります。 

身を隠す . 物陰に隠れ、敵の攻撃から逃れます。 



魔法 


魔法を使います。 
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mm 


•手持ちの道具を使います。 


•いちかばちかで相手に不意打ちをかけます。 


•弱った味方の * 楣〃になります。 


励ます • 


•怯えている味方を勇気づけます。 


•モンスター から逃げのびます。 


キャンセル……決定したキャラクターの行動を入力し直す。 

※戦闘状態におけるコマンドの成功率は、各キャラクターそ 
れぞれの能力値などに基づいて高くなったり低:くなったり 
します。常にベストコンデイシヨンを保つことを心掛けて 
いなければ、勝利のために大きな犠牲を払うことになるで 
しょろ。 

※乂】には、 AUTO コマンドがついており、 AUTO を実行すると 
それぞれのキャラクターがその場の状況を判断し、勝手にコ 
マンドを選択する様になります。 

ハ.、 


，•こ一:へ -: W 

























ARCUS 


アイテム 

小瓶に入った薬は、ふりまくと爆薬（攻撃)、毒薬（攻撃)、煙幕 
(防御）、発火薬（攻撃補助）のいずれかの効果を発揮する。値段 
は少々高いが、きっと冒険の役に立つはずだ。 


薬包紙で包まれた粉末は、ふりまくと催眠薬(攻撃補助）、気付薬 
(治療)、解毒薬（治療)、傷薬（治療）、解マヒ薬（治療）などの 
効果を発揮する。冒険には必ず持つていきたい品々だ。 


七つ道具は、通路や宝箱に仕掛えられたわなを解除するにはぜひ 
とも欲しいアイテムだ。手先の器用さに自信のない人には特にお 
勧めの品だ。 


ロープを持っていれば、どんなに深い穴に落ちようが脱出できる 
し、うまくいけばそういった自然のわなを事前に回避することだ 
つてできるかも知れない 


今、自分達がどの方角を向いているのか？ コンパスさえあれば 
そんな疑問もたやすく氷解するだろう。ダンジョンの複雑な構造 
も、これを使えばいくらかわかりやすくなるはずだ。 


暗い迷宮の中では、明かりは命の綱ともいえる大事なものだ。こ 
のランプは、携帯用としてはかなり長持ちする便利な品だ。くれ 
ぐれも、明かりを持たずに迷宮に入ることは避けた方がいい。 


アルカサスの国は、実に多様な地形に冨んでいる。この地図はそ 
れほど広い範囲を記している訳ではないが、知らない土地をあち 
こち回るには充分な品だ。 


鉱薬、苔、かび、草などは、うまく調合すれば薬として役に立つ。 
ただし調合する能力と道具を持っている者でなければ、たとえそ 
れらを手に入れたとしても、何の役にも立たないのだ。 
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魔法 

ARCUS の世界には、★魔法使い〃という存在はありません。精霊達の力をヽ'借り 

る資格〃を持った者ならば、念じるだけで誰でも魔法をかけることができるの 

です。魔法というより"自然現象を操る〃といった方が正しいでしょう。 

火の魔法 

火炎（攻撃） . 渦巻く炎で敵を焼き滅ぼすイメージを頭に描くと、突然 

空中に火炎が巻き起こり、モンスターをその頭上から包 
み込む。弱い相手なら一瞬にして焼け死ぬだろう。 

炎の避（防御） . 滝の如く、天より降り注ぐ炎のイメージを描くと、目の 

前に灼熱の炎の壁が現われ、敵の攻撃から味方を守って 
くれる。しかし、その炎が障害になってこちらの物理攻 
撃は不可能になってしまう。が、敵の魔法攻撃は有効な 
ので、使い方を考えないと自滅を招くかもしれない。 

熱波（攻撃補助）……敵を脅かし、追い払うイメージを描けば、いつの間にか 
目に見えない熱波が敵の攻撃を怯ませ、その戦意を喪失 
させるだろう。 

水の魔法 

水撃（攻撃） . 荒れ狂う濁流で敵を押し流すイメージを描くと、敵の足 

元の地面が割れ、地下水脈より吹き出した大量の水が敵 
に襲いかかる。その水圧で、敵はかなりのダメージを受 
けるだろう。 

濃霧（防御） . 敵を惑わす白い霧のイメージを描くと、一瞬息がつまり、 

次の瞬間には目の前の空間を濃い霧が立ち込め、めくら 
ましの効果をもたらして敵の攻撃の命中率を著しく下げ 
る。霧が晴れないうちに手早く始末してしまいたい。 

風の魔法 

真空剣（攻撃） . 吹きすさぶ風で敵を斬り刻む、かまいたちのイメージを 

描くと、天の雄叫びの様な音と共に突風が巻き起こり、そ 
の時生じる真空は敵を切り裂いてくれるだろう。 

飛翔.(移動） . 涼風に乗って大空を舞う鳥のイメージを描くと、優しい 

風が周りを取り巻き、いまわしいダンジヨンから瞬時に 
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して脱出することができる < 身の危険を感じたら、戦う 
ことよりも逃げることを考えた方が賢い時だってあるの 
だ。 

土の魔法 

死（攻撃） . 敵の魂が暗黒の炎に焼かれて消減していくイメージを描 

くと、光りをも呑み込んでしまいそうな闇が敵の姿を包 
み、晴れた闇のあとには魂の抜けがらと化した敵の姿が 
目に映ることになるであろう。ただし、始めから魂のな 
い相手は、たとえ闇に包み込まれ様とも闇の中から攻撃 
をしかけてくるかもしれない。 


※この他にも、攻撃や防御、そして治療、蘇生などの『魔法』がありますが、 
残念ながら、それらはある手順をふまないと使えないのです。しかし、冒険 
を続けてゆくうちに必ずその方法を発見するでしよう。 

※乂〗には、『炎の壁、熱波、水撃、真空剣、飛翔、死』の魔法は、ありません。 
XI 版には、新たな魔法が追加されています。 







MONSTER 

:. ... 人'. . : . 


モンスター解説 

アルカサス王国は 
自然に冨み、地方 
によって様々な地 
形と自然条件があ 
ります。 ARCUS に 
登場するモンスタ 
—達は、その土地 
に合った形態をし 
ており、言わば''土 
着の生物〃として 
の性格を持ってい 
ます，.,もちろん、 

R P G のスタンダ 
—ドな '''魔物〃も 
登場し、バリエー 
シヨンの広さを見 
せてくれます。 



デビルズ • オックス 









ハーピー 













開発室便り 

『ウルフ.チームの開発のみなさん！おつかれさまです。今回 
もまた、ユーザーの諸君達にウルフのメンバーを紹介しましよ 
う。こんな人達が開発しているんですョ！暑、 

そんな訳で、早速インタビューしてみましよう ◎ 



“今やウルフのメインプログラマー藤西さん。 ARCUS が終わって、 
今一番やりたい事はなんですか？” 

『そうだね、旅行かな。なんといっても、愛車 RX -7で日本一周し 
てみたいですね、ーヶ月ぐらい休みを取って。それではみなさ 
ん！ 次回作でお会いしましょう。』 

藤西宏 


“98移植プログラマ ー &サーファーの三好さん。98アークスを 
振り返ってみて、ご感想をどうぞ。” 

『88 版になかったグラフィックが入り、展開が（ゲーム展開じゃ 
ないよ ） スピーディーになり、さすが98と出来の良さに惚れ惚 
れしてしまった。圍 

三好祉夫 




“ XI ユーザーの熱い声援にお応えして、 XI 版の制作を担当する 
並木さん。今学校はどうしているんですか？” 

『月に2回か、3回は行っています。』 

“それでは最近何か変わった事、ありました？” 

『家が変わりましたよ。207号室にね。』 

並木智 













“それでは、 MSX 担当の受田くんに、お尋ねしましよう。宇野さ 
んからもらう一日のおこずかいはいくらですか？” 

『値上げ交渉に成功し20円から30円になりました。』 

“やりましたね！ で、最近いくら負けました？” 

『月5万円の生活費の内、4万5千円すりましたよ。』 

受田直之 




“最近、よく何をやりますか？” 

『 R - TYPE 。 それも I をノーミスクリアの特訓に励んでいます。』 

“さて、ミッド.ガルツへの意気込みは。” 

『制作快調！！絶対みんなに気に入られるモノになるよ！_ 

五十公野寛 



“チーフデザイナーの関根さんに、 YAKSA と ARCUS のどちらが気 
に入っていますか？” 

『丫 AKSA は物語の背景に奥がありますし、ァークスはグラフイツ 
クの経験に成りましたし、やっぱり両方いいですね！::！ 

関根彰久 



“女性デザイナーの滝沢さん、最近やってみたい事ってありま 
すか？” 

『会社をさぼってでも、免許を取りに行きたい！！車に乗りたい 

よ〜〇』 

“そう思っている人は、他にもいると思いますョ！” 

. 滝沢久己 
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“ダイナミックな絵を書く田代さん、 YAKSA と ARCUS のモンスタ 
—で気に入ったのありました？” 

『ヤシャは、かたつむりがアークスは、バンシーつてところだ 
な • ..…うん_ 

“田代さんは、迫力のあるモンスターを書くなァ。" 

田代政美 




“次回作からキャラクターデザインを任される、佐藤さんです。 
すんっごくうまいんだこれが。ネ！ 佐藤さん。” 

『そう言ってもらえると、うれしいですね。』 

“ユーザー のみんな！次回作は佐藤さんだからね！チェック、 
チェックだよ、応援してネ！” 

佐藤学 



“たまりませんね！ 交通事故は、大丈夫ですか。” 

『ある日、踏切で車を止めていると、ゴッツ後ろからおば 
さんの車に追突されてしまいました。それからーヶ月私はまだ 
通院生活を送っています。皆さんも事故には注意しましょうね 

赤川千秋 



“ちょっと飛んでる女子大生ユーザーサボートさんどうぞ！” 
『ち一 坊〇 PEK 0 O 雪見大福に続くユーザーサポート四代目“ぴ 
—よこちゃん”です。ちょっと浮いた P 、 N 、 かもしれないけ 
ど……まいっか ァ。 とにかくユーザーサボートをがんばっちゃ 
うので、よろしくネ！』 ^ 

石黒恵子 
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“ベー マガの マッチー こと、町山です。今回 レポー ターをやって 
いるのは、私です。こんな素晴らしい環境の中で、ゲームが作 
られるのです。ウルフのスタッフで暗い人はいません t だから 
いいゲームができるのです。よく分からないことを口走ってし 
まったなァ /V 

町山幸典 




“営業の浅沼さん、新婚生活はどうですか？” 

『結婚してしまった！！そろそろ年貢の納め時、人生まあそんな 
ものと……。新婚生活ですか、やっぱりいいですねえ，気分は 
エリンに出会ったジエダみたいなものです 

浅沼穣 


“ウルフのすべての音楽を任されている《宇野正明》先生に今欲 
しいモノとオススメの曲を聞いてみましよう。” 

『たくさんありすぎて困っちゃうなァ。しいて言えば、新しい車 
とバイクがほしい！ オススメの曲はすべてオススメですが、 

イリスレクイエムは特に気に入ってます 

宇野正明 

“最後の締めとして、ウルフ代表としてユーザーのみんなに一 
言どうぞ” 

|『ウルフ初の RPG はどうだったかな#これからもまた、 RPG を出 
して行きたいとおもう & だがその前にアクションで、蹴りをつ 
けるぜ！ P 




秋篠雅弘 









ユーザー •サボート 

もしプログラムが立ち上がらなかったり、又、立ち上がって 
も正常に作動しなかった場合には、もう一度、、ゲームスタート〃 
の項をよくお読みになった上、以下の事をお確かめ下さい。 


丨.ディツプ SW 又は、クロツクの切り換えに間違いないか？ 
2.デイスケツトは正しくセツトされているか？ 

3 .周辺機器と本体の接続不良はないか？ 

4.お手持ちの機種とソフトは対応しているか？ 


それでも作動しなかった場合は、お買い求めのソフト•シヨ 
ップの担当者にご相談下さい。 

又、他機種のハードウヱァで正しく作動する場合、お持ちの 
ハードが故障している恐れがありますので、お買い上げの販売 
店にご相談下さい。 

以上の点をご確認の上でも尚製品の不良が考えられる場合は、 
お手持ちの機種名及び周辺機器名と、住所、氏名、電話番号、 
そして詳しい症状をお書き添えの上、パッケージごと、当社ウル 
フチーム 『 ACRUS 』 ユーザー•サポート係宛迄お送り下さい。 

☆尚、お客様のミスによる不良の場合には規定の交換手数料 
を申し受けますのでご了承下さい。 


ゲーム 内容に関する電話でのご質問は、勝手ながら一切お断 
わりしております。 
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STAFF 


岡見文克 
町山幸典 

洗猛 
滝沢久己 
浅井都起子 


協力 

浅沼穣 
関根彰久 
五十公野寛 


企 

画 

ウルフ 

• チーム 

脚 

本 

林 

浩樹 



浅井都起子 

ode 

楽 

宇野 

正明 

美 

術 

林 

浩樹 



磯田 

耕治 

マップデザイン 

北山のり子 

システムデザイン 

藤西 

宏 

オリジナル版プログラム 

藤西 

宏 

移植版プログラム 

藤西 

宏 



並木 

智 



中村 

仁 一 



受田 

直之 


諷訪功 


貞弘雄一郎 
(PC98 版） 
(XI版） 
(FM77AV 版) 
(MSX 2版） 


利夫司 
腊祉賢 

辺好田 
渡三吉 


弘子美斗 
雅恵政 I 

篠黒代西 
秋 石田大 


ス 秋明 
I 千学文 

デ 川藤谷 
口 赤佐深 
プ 






ドラマチック RPG 









a Rr 厂 

JLA.JL 

物語は RPG 奴 



この匡こ二、つてない大きな異変の波が押し寄せて $ 
ている。父 G 墓前に別れを告げたジエダ•チャフは、形 
見の茭と鎧を持って旅立った。「父はなぜ騎士を拾て、 
樵になったのか7」騎士になればその答えがわかるは 
ずだと、3名を求めあてのない青春の旅に向かう彼を 


■フルカラー•グラフィックの 3 D ダンジョン。人工迷路の他に自然の地形迷路もある。 

■自然宗教を核として設定された、独特のファンタジー物語がビジュアル•グラフィックで展開 
する0 

■パソコン RPG ならではの、画期的キヤラクダー•レベルシステムを開発 


C5YSTEM 




獅 


巻き込む、アルカサス王国の異変事。部族も、旅の目 
的も違う者達が出会い、そこから本当の旅が始まろ 
うとしていた C 過去、精霊達に見放され大自然の神秘 
の力 _ 覧法」を封じられたその歴史ゆえか、平和の番 
人と伝承される u 黄金の竜"自らが、「太陽がその光を 
失う時、最後の審判が下る」と国王に最後通牒を発し 
てきた。この国に降りかかる審判とは何か/運命とい 
う大河に巻き込まれ、翻弄される六人の行く手に壮大 
なドラマと II 実が待っている……人は、歩む道の畴 
を知ることはでぎない。 

CYSTEM 


成長システム 


「 ARCUSj は何年も経過する長い 
キャンペーン ではないので、 成長 
とは肉体的なもので 
はなく、勇気と精神 
の成長である。経験 
とは モンスター に対 
する嘟闘経験 」。 「A 
RCUSj には従来の 
経験ポイントもそれ 
に伴うレベルもない。 


戦闘システム 


嵌 I ドライブ使用可能。※ジョイスティ' 
※ド M 音源 PAC & MSX 2+ 音源対応 


」 Game Creative Staff 

Ti 臟 

lf4 株式会社ウルフ‘チーム東京都新下営比 TEL ffii ? B 9：-865 C 


(3.5”2 DD 3 枚組} 


「 ARCUS 」 は RPG 本来の「過程勢 
から、「物語として RPG の世界を感| 
しています 3 そのためにゲーム世界 C 
れ、ブレイヤーがドラマとしてフアンタ調 
きるように綿密に設計されています。, 


14988160920023 


¥ 8,800 

















































嫌々讎キング CGM パフ-金■ガ 


惟/， MUSIC ク X 

YAKSA7ARCUS 

新鋭ゥルフチ■ム 0 L の強力2大作品 
YAKSA と ARCUS の全曲を収録した完全盤いよいよ発売ガ 



I YAKSA より全 22 曲。 ARCUS より全 2 日曲。 

1 そして YAKSA 外伝 I より 1 ■円月 心覚書 」 を全て サウンド•ボード III 
|さらにウルフチー厶•サウンド•スタッフのスペシャル•アレンジによる 
I 八イグレード•バージヨン5 曲を加えた 
I “ウルフチーム”フアン待望の完全盤です） 

★初回特典:ステッカー CD 圓 ¥3, OGO ( K 30 X - 7709 .) MTH ¥2,5 OO ( K 25 H -4709) c WOLF TE/ 


焱発売中/テ レネット超強力 4 大ゲ-ム「ファイナルゾ-ン」「夢幻戦士ヴァリん「神羅万象」 CDO ¥3,000( K 30 X - 
ぜ^' 「女神転生」を収録した テ レネ ツト•ゲ ーム•ミ:！ー ジツク •コレクション V 0 I .1 MTH ¥2.500( K 25 H 





郵便はがき 


绛 

お手数ですが 
4 om 切を 
お貼りドさい。 


6 2 


東京都新宿区 
下宫比町8番地 
グランド>ゾン飯田橋209号 


㈱ ウルフチーム 

企画室行き 


フリガナ 


年令 

性別 

お名前 


七 

男 

女 

ご住所 

〒□□□-□口 

S ( ) 

ご職業 
'学校名•学年 


ご購入日 

年月 n 機種名 


ショップ名 



^ウルフゲーマーズ入会御案内 

この度は、当社の製品をお買い上げ頂きましてまことにあ 
りがとラございます。 

さて、ウルフチームでは、 ユーザー サボートとして WOLF 
GAMERS を発足させましたので、皆様奮ってご参加くだ 
さい。 

WOLF GAMERS では、 ユーザーの 皆様とコミュニケー 
シヨンを計ることにより、よりよい製品をお届けし楽しい 
ものにして戴<ところにあります。 

また、下記の様な活動を通してウルフチームから、お礼さ 
せて戴<こともその一つになつております。 


-_ぺ 

WOLF GAMERS に入会します。 


フリガナ 

お名前 


年令 

性別 

才 

男 

女 

ご住所 

〒□□□•□口 

n ( ) 

ご職業 
7:校名•学年 


ご購入 H 

年 J ] H 機種名 


ショッフ°名 










































♦会員証の発行 

♦WOLF BRAND プレミアム商品の販売 
♦WOLF GAMERS PRESS 発ネ3 
♦新製品情報 
♦イベントの優先招待 

W 〇 LF GAMERS は、完全会員制となりますので、入 
会御希望の方は、入会申込用紙に必要事項をご記入の上、 
会費初年度分、1800円を現金書留にてご送付下さいます様 
お願い申し上げます。 

会員登録完了次第、会員証を発行、ご送付致します。 
今後とも、絶大なる、ご支援の程、お願い申し上げます。 

WOLF GAMERS 意識度調査 

☆会報 NV WOLF GAMERS 〃で取り上げてもらいだい企画があれ 
ばお聞かせ下さい。 

☆WOLF GAMERS もし<はユーザー内でやって欲しい、又は 
やってみだいイベントなどのアイデアがありましだらお聞かせ下 
さし、。 

☆ V ARCUS 〃 はどういうゲームだと思っていましたか7又、やっ 
てみてど〇思いましたか7 

☆ ウルフチームに対する抱負を一言/ 


''ARCUS "ユーザーズアンケートカード 

☆あなだは、このソフトの内容を何から知りましだか？ 

1 . 店頭で見て（店名： 

2. 知人からきいて 

3. 雑誌（誌名： 

4. その他 （ 

☆このソフトを買つだ理由は〒 


☆あなだの好きなソフトと、その簡単な理由を3つ挙げて下さい。 

1 . (ソフト名： 

(理由： 

2. p ノフト名： 

I 理由： 

3. p ノフト名： 

(理由： 

☆あなだが最もよ<読むパソコン誌名を3つ挙げて下さい。 

()()() 

☆あなだは、今後ウルフチームにどの様なソフトを作って欲しいで 
すか9 

☆あなだが、ソフトを選ぶ時注目するポイントは7 


☆このソフトの感想を簡単にお聞かせ下さい。 


ご協力下さつだ方の中から、毎月抽選により当社特製ヴッズを差し上げます。 





































